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Nom : 



Prénom : 


Classe :
	Capacités
	Critères de réussite
	Evaluation (++, =, -)

	1. RECHERCHE D’INFORMATIONS 
	Je suis capable de répondre aux questions à l’aide du cours
	

	2. PROBLEME
	Le problème d’aujourd’hui est déjà formulé. Je suis capable de le comprendre
	

	3. EXPERIENCES
	· Je suis capable d’expliquer les expériences faites sous forme de plusieurs phrases (c’est le protocole)
	

	
	· Je suis capable de faire des dessins légendés des expériences.
	

	
	· J’ai présenté mes observations sous forme d’une phrase commençant par « on observe que … »
	

	
	· J’ai conclu ma démarche expérimentale : la première conclusion répond au problème et la deuxième est une phrase à compléter avec les mots « électrique, lampe,  mécanique, alternateur».
	


Console et alternateur


Matériel d’Arnaud: 
· Un aimant
· Une bobine

· Deux fils

· Un multimètre
1) RECHERCHE D’INFORMATIONS : 
a) Quel élément trouve-t-on dans chaque centrale électrique ?
…………………………………………………………………………………………………..........................…………………………………………………………………………………………………..........................

b) De quoi cet élément est-il constitué ?
…………………………………………………………………………………………………………………… ………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
c) A quoi sert cet élément dans une centrale électrique ?

…………………………………………………………………………………………………..........................…………………………………………………………………………………………………..........................……………………………………………………………………………………………………………………
2) PROBLEME : Peut-on créer une tension avec un aimant et une bobine ?
3) EXPERIENCES : 

· Protocole 1 : 

…………………………………………………………………………………………………..........................…………………………………………………………………………………………………..........................

…………………………………………………………………………………………………..........................

…………………………………………………………………………………………………..........................

· Dessins des expériences : 

· Observations : (Que se passe-t-il au niveau de la tension ?)
…………………………………………………………………………………………………..........................…………………………………………………………………………………………………..........................

…………………………………………………………………………………………………..........................…………………………………………………………………………………………………..........................

…………………………………………………………………………………………………..........................

CONCLUSION : 

…………………………………………………………………………………………………..........................…………………………………………………………………………………………………..........................

…………………………………………………………………………………………………..........................
…………………………………………………………………………………………………..........................

· Protocole 2 : Le circuit d’Arnaud est un circuit en série comprenant l’alternateur et une lampe. L’alternateur est symbolisé par un générateur.
· Schéma de l’expérience : 

CONCLUSION :
Pour allumer une ………………., on peut utiliser un …………………….  L’énergie qui fait tourner celui-ci est une énergie ……………………. Elle est convertie en énergie …………………. 
Objectifs de capacités : 


- Respecter les consignes de sécurité (Re1)


- Etre capable de suivre un protocole donné (Re2)


- Pratiquer une démarche expérimentale (Problème, hypothèse, protocole, observation, conclusion (Ra3)





Arnaud est seul chez lui, il en profite donc pour se faire une partie de jeu vidéo avec sa PS3. Mais soudain, une brusque coupure de courant surgit. Il regarde par la fenêtre et voit que cette coupure concerne tout son quartier. Comment peut-il faire pour continuer à jouer ?


Il fouille chez lui et trouve du matériel susceptible de l’aider à rallumer 


sa console. Ta mission est donc de l’aider à rallumer sa console.














Arnaud trouve que le système { bobine + aimant } n’est pas très pratique. Il réfléchit et


choisit à la place de prendre un alternateur tout prêt : celui de son vélo. Il prend 


également une lampe et deux fils pour tester si l’alternateur fonctionne bien.














